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Obiectivele proiectului
MACHINA

dProiectarea unui curriculum comun VET in ML, pentru a
imputernici lucratorii TIC cu competente tehnice, non-tehnice
si meta (soft) cautate.

dintroducerea metodelor flexibile de furnizare a formarii si
resurse pedagogice inovatoare cu acces deschis pentru a
sprijini furnizarea VET si achizitia de competente in domeniul
IMIL.

Qincurajarea recunoasterii si integrarii cerintelor privind
abilitatile de ML in" cadrele de competentd "sectoriale si
schemele de certificare.

Qimbunitatirea inteligentei pietei fortei de munca si a
competentelor ML la nivelul UE.

Proiectul a inceput in septembrie 2020 si se va incheia in
decembrie 2022.



e

Grupul tinta

dFurnizori de educatie / formare.

dLucratorii TIC care au nevoie de C-VET.
dStudenti I-VET.

dReprezentantii sectorului si partenerii sociali.

JAutoritatile publice de educatie si acreditare.




&% Rezultate principale

L O01: Rezultatele invdtarii pentru invatarea automatad (ML).
02: Structura curricularad MACHINA si resurse educationale deschise.
L 03: Infrastructuri pentru cursuri profesionale deschise online (VOOC).

04: Cadrul pentru recunoasterea si integrarea cerintelor de competente ML in schemele de
certificare si standardizare.

E1- E5: Zilele nationale de informare MACHINA.
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STADIUL
ACTIVITATILOR

Q in ultimele cateva luni ale proiectului, partenerii MACHINA au realizat:

MACHINA

Definition of MACHINA learning

outcomes based on training needs

PV alu o . analysis (01-T4-b)
a O1: Rezultatele invatdrii pentru invatarea automatd - MACHINE Learning (ML).

U Colectarea dovezilor privind cerintele la locul de munca in ceea ce priveste abilitatile de ML. Output type: Intellectual Output

U Definirea a 6 rezultate ale invatarii pentru MACHINA, bazate pe analiza dovezilor colectate si
identificarea, cunostintelor, abilitatilor si competentelor necesare pentru fiecare unitate.
O Unitatea de invatare 1: Elemente esentiale ale ML pentru profesionistii TIC
U Unitatea de invatare 2: Fundamente matematice
U Unitatea de invatare 3: Algoritmi, programe si protocoale ML
O Unitatea de invitare 4: invatare profunda (avansat)
U Unitatea de invatare 5: Comunicarea meritelor, provocarilor si implicatiilor ML
U Unitatea de invatare 6: Legislatie, eticd, managementul proiectelor legate de ML

UCBL
February 2021

U Unitatile de nvatare au fost create urmand criteriile stabilite de reteaua europeana ECVET.



STADIUL ACTIVITATILOR

Q in ultimele céteva luni ale proiectului, partenerii MACHINA au realizat:

O 02: Structura curriculard MACHINA si resurse educationale deschise. m D e

of the European Union

U Proiectarea structurii curriculare prin gruparea rezultatelor
fnvatarii in unitati
Q Tnceperea dezvoltarii resurselor educationale.

U Fiecare unitate de invatare va avea cel putin: Lesson 1:.
U 1 paragraf introductiv pentru fiecare lectie dintr-o unitate Introduction to
de invatare Machine Learning

U 3-4 pagini de note de curs pentru fiecare lectie dintr-o

: N o LU1: ML ESSENTIALS FOR ICT PROFESSIONALS
unitate de invatare

U 1 fisier de prezentare cu 15-20 de diapozitive pentru
fiecare lectie dintr-o unitate de invatare

0 10 intrebari si raspunsuri pentru fiecare unitate de EE}MACHINA
fnvatare =

0 2 studii de caz pentru fiecare unitate de invatare
U 2 exercitii practice (pentru intreaga unitate)
Q15 intrebari cu raspuns multiplu (pentru intreaga unitate)



Unitatile de invatare
definite

O Unitatea de invatare 1: Elemente esentiale ale ML pentru profesionistii TIC

U Obtineti o prezentare generala a caracteristicilor ML si a diferitilor algoritmi ai
sai.

Learning Unit 1: ML essentials for ICT professionals

Unit deseription Defines the essential ML characteristics and addresses the fundamental features of ML applications,

QO Tntelegeti conceptul din spatele ML si cum s& detectati tiparele din date.

- Gat an overview of the ML characteristic and its different al
or d

Learning objectives con
t types of applications that use the ML algorithms

U Identificati diferite tipuri de aplicatii care utilizeaza algoritmii ML.

Tesson 3
Understand Data

Learning outcomes avs | preprocessing and visuazation | &

O Unitatea de invatare 2: Fundamente matematice

U Descompunerea conceptelor matematice dificile in concepte mai usor de
nteles. e PO —

Prerequisites (in terms of )
‘software] Basic kNOWIEIgE of PyIhon language

U Concentrarea pe concepte matematice si algoritmi in vederea obtinerii unei e —
intelegeri complete a tehnicilor si metodologiilor ML si Al. s | "

2 Case Stuie:

Assessment matenals

O Unitatea de invatare 3: Algoritmi, programe si protocoale ML
QO Tntelegerea fundamentald a modelelor de invitare automats.

QO Tntelegerea catorva dintre algoritmii esentiali de invatare automata si cum s3
evaluati performanta acestora.

U Identificarea diferitelor limbaje de programare si cadre care sprijina
implementarea algoritmilor de invatare automata.



The Defined Learning
Units

O Unitatea de invatare 4: invé;are profunda (avansat)
QO Tntelegerea detaliilor importante despre retelele neuronale profunde si pentru

a cunoaste diferite arhitecturi ale retelei neuronale profunde.

Learning Unit 1: ML essentials for ICT professionals

Unit deseription Defines the essential ML characteristics and addresses the fundamental features of ML applications,

U Identificarea potentialului invatarii profunde in diferite aplicatii, cum ar fi

- Gat an overview of the ML characteristic and its different al
or d

Learning objectives con
t types of applications that use the ML algorithms

procesarea limbajului natural, viziunea computerizata sau sistemele de

Lessons.

recomandare.

Tesson 3
Understand Data

avs | preprocessing and visualization
methors =

Learning outcomes

QO Unitatea de invatare 5. Comunicarea meritelor, provocarilor si implicatiilor

ECVET cradits (1)
ML p— Verage drshon fr 16450 e 1ot s, e peesemabons and case H0S. 15

Average durab
Leamer parsonal wark: 4h
Recommended

O Abordarea principiilor fundamentale de comunicare si punctele tari si punctele

Prerequisites (in terms of
software)

Basic undarstanding of Linear Alpsbrs. Background on computsr science.

Basic kNOWIEIgE of PyIhon language

slabe ale comunicarii personale. T T

Learning materials

O Definirea diferitelor tehnologii si abordari pentru realizarea obiectivelor

comunicarii.
O Unitatea de invatare 6: Legislatie, etica, managementul proiectelor legate
de ML
QO Tntelegerea legislatiei si reglementarile UE pentru aplicatiile Al si ML.
O Identificarea diferitelor tipuri de prejudecati din Al si consecintele acestora.

U Cunoasterea cerintelor de gestionare a proiectului si ciclul de viata pentru
aplicatiile Al.



The methodology

A A °
(] » 02 - T1 includes also the delivery of a methodology for the validation of MACHINA
learning outcomes acquired in both formal & non-formal settings.
I O I ‘ ( : The methodology will prescribe
a) assessment processes (MCQ tests or/and practical examination) and examination

materials (pool of questions/exercises of the same proficiency level regularly updated
and randomly selected) I
b) recommend certified qualification bodies to host validation procedures, and

c) define the processes (MoU, learning agreement) for the recognition, transfer &
accumulation of learning outcomes between E&T providers.

* A doua intalnire a proiectului a fost
planificata sa aiba loc la Hanovra,
Germania. Cu toate acestea, din
cauza situatiei actuale a COVID-19,
a fost organizata online. Primul
rezultat intelectual, ,Rezultatele
fnvatarii’, a fost prezentat si discutat
pe baza rezultatelor sondajului si a
cercetarilor desfasurate in primul
semestru. Sedinta virtuala a avut loc
Cu succes, iar planul semestrului
urmator a fost introdus si discutat cu
toti partenerii.




e Rezultatele celui de-al doilea semestru al
proiectului Machina sunt:

*Raport care prezinta gruparea
rezultatelor invatarii in unitati de invatare
si specificatiile fiecarei unitati.

REZU ItatE|e *Resursele educationale pentru fiecare

dintre unitatile de invatare definite, care
includ diapozitive, fisier cu note de curs,
exercitii, studii de caz si Intrebari si
raspunsuri.

semestrului Il

* Urmatoarea intalnire a partenerilor va avea loc in
octombrie 2021, la Atena, Grecia.




Partners
JUCBL - Lyon, Franta

JACADEMY - Roma, Italia

ANC — Bucuresti, Romania

EXELIA - Atena, Grecia

L3S - Hannover, Germania

GEEKS ACADEMY

empowering digital talent
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NATIONALA
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https://www.univ-lyon1.fr/
https://www.geeksacademy.it/en-en/index.aspx
https://www.edu.ro/ANC
https://exelia.gr/
https://www.l3s.de/en

CONTACT:

e Parisa Ghodous
Professor
SOC, LIRIS UMR 5205
University of Lyon |
Email: parisa.ghodous@univ-lyon1.fr
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* Urmariti-ne:

Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
continutului care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere
pentru orice utilizare care ar putea fi facuta asupra informatiilor continute de aceasta.
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https://www.facebook.com/MACHINA.ml.project
https://www.linkedin.com/company/machina-project/?viewAsMember=true
https://twitter.com/MACHINA41729797

