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Obiectivele proiectului
MACHINA

d Proiectarea unui curriculum comun VET in ML, pentru a
imputernici lucratorii TIC cu competente tehnice, non-tehnice
si meta (soft) cautate.

O Introducerea metodelor flexibile de furnizare a formarii si
resurse pedagogice inovatoare cu acces deschis pentru a
sprijini furnizarea VET si achizitia de competente in domeniul
ML.

O Tncurajarea recunoasterii si integrarii cerintelor privind
abilitatile de ML in cadrele de competenta sectoriale si
schemele de certificare.

O Tmbunatatirea inteligentei pietei fortei de muncd si a
competentelor ML la nivelul UE.

O Proiectul a inceput in septembrie 2020 si se va incheia Tn
decembrie 2022.



e

Grupul tinta

dFurnizori de educatie / formare.

dLucratorii TIC care au nevoie de C-VET.
dStudenti I-VET.

dReprezentantii sectorului si partenerii sociali.

JAutoritatile publice de educatie si acreditare.




&% Rezultate principale

L O01: Rezultatele invdtarii pentru invatarea automatd (ML).
d02: Structura curricularad MACHINA si resurse educationale deschise.
L O3: Infrastructuri pentru cursuri profesionale deschise online (VOOC).

O04: Cadrul pentru recunoasterea si integrarea cerintelor de competente ML in schemele de
certificare si standardizare.

E1- E5: Zilele nationale de informare MACHINA.
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STADIUL
ACTIVITATILOR

Q in ultimele céteva luni ale proiectului, partenerii MACHINA au realizat:

MACHINA

Definition of MACHINA learning
outcomes based on training needs
analysis (01-T4-b)

Output type: Intellectual Output

Q O1: Rezultatele invatarii pentru invatarea automata - MACHINE
Learning (ML).

WColectarea dovezilor privind cerintele la locul de muncd in ceea ce
priveste abilitatile de ML.

UCBL
February 2021

UDefinirea a 6 rezultate ale invatdrii pentru MACHINA, bazate pe
analiza dovezilor colectate si identificarea, cunostintelor, abilitatilor si

competentelor necesare pentru fiecare unitate.



STADIUL ACTIVITATILOR

Q in ultimele céteva luni ale proiectului, partenerii MACHINA au realizat:

O 02: Structura curriculard MACHINA si resurse educationale deschise. m D e

of the European Union

UProiectarea structurii curriculare prin gruparea rezultatelor
invatarii in unitati

O Tnceperea dezvoltarii resurselor educationale. Lesson 1:

UFiecare unitate de invatare va avea cel putin: Introduction to

Q1 paragraf introductiv pentru fiecare lectie dintr-o unitate de Machine Learning
invatare

LU1: ML ESSENTIALS FOR ICT PROFESSIONALS

(13-4 pagini de note de curs pentru fiecare lectie dintr-o unitate de
invatare

U1 fisier de prezentare cu 15-20 de diapozitive pentru fiecare lectie

dintr-o unitate de invatare @MACHINA

010 intrebari si raspunsuri pentru fiecare unitate de invatare

U2 studii de caz pentru fiecare unitate de invatare
U2 exercitii practice (pentru intreaga unitate)

15 intrebari cu raspuns multiplu (pentru intreaga unitate)



Unitatea de invatare 3: Algoritmi, programe si protocoale ML (EQF-5)

Schita curriculumului MACHINA

Unitatea de invatare 1: Elemente esentiale ale ML pentru
profesionistii TIC (EQF-5)

* Lectia 1: Introducere in invatarea automata (19 slide-uri)
* Lectia 2: Unde se aplica ML (15 slide-uri)

«  Lectia 3: Invatarea automats si prelucrarea datelor (17 slide-
uri)

* Lectia 4: Exemple de aplicatii ML (15 slide-uri)

Lectia 1: Invatarea automatd prin modele liniare (20 slide-uri)
Lectia 2: Algoritmi de Tnvatare supravegheati (25 slide-uri)
Lectia 3: Algoritmi de Tnvatare nesupravegheati (26 slide-uri)
Lectia 4: Invatare semi-supravegheatd (20 slide-uri)

Lectia 5: Cele mai bune practici pentru ML (19 slide-uri)

Limbaje de programare si cadre pentru ML (21 slide-uri)

Unitatea de invatare 2: Fundamente matematice (EQF-5)
* Lectia 1: Seturi, relatii, functii, derivate (19 slide-uri)

* Lectia 2: Algebra liniara (10 slide-uri)

Lectia 3: Teoria probabilitatii (12 slide-uri)

Lectia 4: Statistici (19 slide-uri)

* Lectia 5: Teoria calculului (12 slide-uri)



Schita curriculumului MACHINA

Unitatea de invatare 4: invatare profunda (avansat) (EQF-5)

* Lectia 1: Multistrat Perceptron(MLP) (26 slide-uri)

* Lectia 2: Retele neuronale convolutionale (CNN) (18 slide-uri)
* Lectia 3: Retele neuronale recurente (RNN) (13 slide-uri)

* Lectia 4: Autoencodere, masini Boltzmann restrictionate (9 slide-uri)

Unitatea de invatare 6: Legislatie, etica, managementul proiectelor
legate de ML (EQF-6)

Unitatea de invatare 5: Comunicarea meritelor, provocarilor si _ S o S o
implicatiilor ML (EQF-5) * Lectia 1: Liniile directoare ale UE privind etica in inteligenta artificiala

* Lectia 1: Introducere in comunicarea eficienta (12 slide-uri) (16 slide-uri)

e Lectia 2: Tipuri de baza si niveluri de comunicare eficienta si * Lectia 2: Modelul valorii / costurilor datelor (18 slide-uri)

modalitati de utilizare a invatarii automate in comunicatii (13 slide- < Lectia 3: Bias in invatarea automata (17 slide-uri)

uri) * Lectia 4: Inginerie software pentru aplicatii Al (17 slide-uri)

* Lectia 3: Viitorul comunicarii in conformitate cu inteligenta
artificiala (12 slide-uri)

* Lectia 4: Efectele inteligentei artificiale in comunicare (10 slide-
uri)



Resurse educationale

Unitatea de invatare 1 consta in: History of Machine Learning

v' 13 pagini de note de curs

Unsupervised

Turing test Neural Network Learning Amazon
G 1952 l w57 ) (B) | 1% l 2000 2006
Driven by data .
Arthur Silinue\ aprouthes Defp,u,mm!

66 slide-uri de prezentare

10 intrebari si raspunsuri

2 studii de caz

2 exercitii

<N N X X

10 intrebari cu alegere multipla Lectia 1: Introducere in invatarea automata

Pentru unitatea de invatare 2 au fost
CARTESIAN PRODUCT

For every set A and B we define the cartesian product as

dezvoltate:

v' 13 pagini de note de curs

A X B, i.e.the set of all couples {a,b} where element a belongs to A

. - and b belongs to B
66 diapozitive de prezentare

1 2 3B

10 intrebari si raspunsuri

A

x| [(x1) (x2) (x3)
B ‘y 1) (y.z)b(y.s) ks
2 studii de caz | T

zj z1) | (22 | (z3)

2 exercitii

AN N N RN

10 intrebari cu alegere multipla Lectia 1: Seturi, relatii, functii, derivate



Resurse educationale

Unitatea de invatare 3 are: Pentru Unitatea de invatare 4 au fost create:

19 pagini de note de curs 24 de pagini de note de curs

131 diapozitive de prezentare 66 diapozitive de prezentare

15 intrebari si raspunsuri 18 intrebari si rdspunsuri

2 studii de caz 2 studii de caz

3 exercitii .
2 exercitii

N N X X X

15 intrebari cu raspuns multiplu

DN N N N RN

15 intrebari cu raspuns multiplu

PERCEPTRON n

Classification

weights

nputs neurone
+ Classification is the task used to predict an output label for a given %1 Wi aetiviBon
input example. functon
+ Example of classification e ) net input
+ Classification of defective components B z ney; (p )
+ Fraud Detection — )
. (W activation
+ face recognition % X; w3 )/
. . transfer
Handwriting recognition 3“1";5 : : function
3HBI% X (W} 9
RN , threshold
34818

To have a classifier or a non-linear regressor the activation function has to be a non
~linear function, usually a sigmoid function. The transfer function is a linear
combination of inputs and weights.

Lectia 1: Invatarea automatd prin modele liniare Lectia 1: MultistratPerceptron (MLP)



Resurse educationale

Unitatea de invatare 5 cuprinde:

v

DN NI N NN

35 de pagini de note de curs

47 de diapozitive de prezentare
9 intrebari si raspunsuri

2 studii de caz

2 exercitii

12 intrebari cu raspuns multiplu

Definitions of different authors n

01

02

03

04

05

Lectia 1: Introducere in comunicarea eficienta

Unitatea de invatare 6 are:

v

D N NI NI NN

15 de pagini de note de curs
68 de diapozitive de prezentare
9 intrebari si raspunsuri

2 studii de caz

2 exercitii

11 intrebari cu raspuns multiplu

GDPR checklist -

https://gdpr.eu/checklist

GDPR checklist can help you secure your organization, protect
your customers’ data, and avoid costly fines for non-compliance

0 Lawful basis and transparency
0 Data security
0 Privacy rights

Lawh bas and transparency

Lectia 1: Liniile directoare ale UE privind etica in inteligenta artificiala



A A °
The methodology
[ ]
I O I e Ct » 02 - T1 includes also the delivery of a methodology for the validation of MACHINA
learning outcomes acquired in both formal & non-formal settings.

The methodology will prescribe

a) assessment processes (MCQ tests or/and practical examination) and examination
materials (pool of questions/exercises of the same proficiency level regularly updated
and randomly selected) I
b) recommend certified qualification bodies to host validation procedures, and
c) define the processes (MoU, learning agreement) for the recognition, transfer &
accumulation of learning outcomes between E&T providers.

* A doua intalnire a proiectului a fost
planificata sa aiba loc la Hanovra,
Germania. Cu toate acestea, din
cauza situatiei actuale a COVID-19,
a fost organizata online. Primul
rezultat intelectual, ,Rezultatele
invatarii’, a fost prezentat si discutat
pe baza rezultatelor sondajului si a
cercetarilor desfasurate in primul
semestru. Sedinta virtuala a avut loc
Cu succes, iar planul semestrului
urmator a fost introdus si discutat cu
toti partenerii.




e Rezultatele celui de-al doilea semestru al
proiectului Machina sunt:

*Raport care prezinta gruparea
rezultatelor invatarii in unitati de invatare
si specificatiile fiecarei unitati.

Rezultatele *Resursele educationale pentru fiecare
. dintre unitatile de invatare definite, care
Semestru|u| || includ diapozitive, fisier cu note de curs,
exercitii, studii de caz si Intrebari si

raspunsuri.

 Urmatoarea intalnire a partenerilor va avea loc in
octombrie 2021, la Atena, Grecia.




Principalele sarcini viitoare pentru semestrul 3

02: Structura curriculara
MACHINA si resurse
educationale deschise.

02-T3: Dezvoltarea
manualului de
formare

e Elaborarea capitolului VOOC (EXELIA)
e Manualul formatorului (UCBL)

AL e Linii directoare de integrare VET
Linii directoare de (L3S)

integrare VET




Principalele sarcini viitoare pentru semestrul 3

O3: Infrastructuri
pentru cursuri
profesionale deschise
online (VOOC)

Identificarea platformelor VOOC adecvate (EXELIA)
Dezvoltarea infrastructurilor VOOC in 6 limbi (EXELIA)
Crearea materialelor descriptive (EXELIA)

Alegeti Tn mod colectiv platforma (Toti partenerii)

O3-T1: Pregatirea si
desfasurarea
infrastructurii

MACHINA VOOC

03-T2: Dezvoltarea de Dezvoltarea unei sarcini de lucru si a unui videoclip pentru
materiale VOOC Lectiile 1-4 (L3S)

ped.agogice e Dezvoltarea unei sarcini de lucru si a unui videoclip pentru
suplimentare lectiile 5-7, 1 videoclip introductiv (ACADEMY)

e Dezvoltarea unui sablon de certificat (EXELIA)

e Traducerea sarcinilor de lucru si a subtitrarilor video (Toti
partenerii)




Partneri
JUCBL - Lyon, Franta

JACADEMY - Roma, Italia

ANC — Bucuresti, Romania

EXELIA - Atena, Grecia

L3S - Hanovra, Germania

GEEKS ACADEMY

empowering digital talent

AUTORITATEA
NATIONALA

PENTRU
CALIFICARI



https://www.univ-lyon1.fr/
https://www.geeksacademy.it/en-en/index.aspx
https://www.edu.ro/ANC
https://exelia.gr/
https://www.l3s.de/en

CONTACT:

e Parisa Ghodous
Professor
SOC, LIRIS UMR 5205
University of Lyon |
Email: parisa.ghodous@univ-lyon1.fr

)V

i} MACHINA

* Urmariti-ne:

Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
continutului care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere
pentru orice utilizare care ar putea fi facuta asupra informatiilor continute de aceasta.

Erasmus+


https://www.facebook.com/MACHINA.ml.project
https://www.linkedin.com/company/machina-project/?viewAsMember=true
https://twitter.com/MACHINA41729797

